Fotografujeme oblohu (pre úplných začiatočníkov)

1. Prečo ?
-zachytenie prchavých okamihov, ktoré sa možno už nikdy nebudú opakovať – „verba volant skripta manent“

- rozšírenie možností jestvujúceho vybavenia (mám fotoaparát – skúsim to, mám ďalekohľad – prečo sa len pozerať), nafotíme viac ako vidíme
- popularizácia (krásne farebné snímky zaujmú aj tých, ktorým inak astronómia nič nehovorí), z donútenia okolia
2. Čo, kde a kedy  ?

- výber je široký ale musíme sa prispôsobiť „aktuálnej ponuke“, pripraviť sa vopred (sledovať web astroportály, mapa oblohy
- Pozor ! Slnko vždy len s použitím filtrov, napr. Astrosolar – inak prídeme o oko / oči a v lepšom prípade len o techniku! škvrnky (teraz je minimum), fakulové  polia, granulácia, chromosféru len špeciálnymi ďalekohľadmi (drahé)
- Mesiac  najkrajší okolo prvej alebo poslednej štvrti – plastický povrch, dlhé tiene v oblasti terminátora, popolavý svit okolo novu, zatmenie je obvykle vopred medializované, konjunkcie, zákryty
- Merkúr, Venuša  - blízko Slnka (nízko nad obzorom), fázy ako u Mesiaca, zmeny veľkosti, prechody cez disk Slnka (raz za x-rokov, sledovať web, bezpečnosť ako pri Slnku) 
- Mars – albedové útvary, čapice, len v období opozície (inak je uhlovo malý)
- Jupiter – útvary v atmosfére, GRS, mesiace, prechody, tiene

- Saturn – hlavne prstence, delenie, atmosféra, tieň, mesiace

- Urán, Neptún – uhlovo malé, bez detailov (len farba), s časovým odstupom posun v hviezdnom poli

- MPH – meteory (pekné bolidy, stopy), planétky (posun v poli, porovnanie snímok),  kométy (veľmi variabilné, závislé od polohy a jasnosti – ako DSO)

- DSO – hviezdokopy (otvorené, guľové – jednotlivé hviezdy, farby, štruktúra), hmloviny (farby, štruktúra), galaxie (štruktúra, farby, zoskupenia), mliečna cesta (štruktúra, farby, útvary,.....)
 - aurora borealis – nádherná hra svetla, u nás len výnimočne na severe
- miesto – svetelné znečistenie (aj 15 km od BA), aj fáza mesiaca, horizont (prekážky), autá, zver, opilci, policajti 
- počasie – aladin, družice

3. Čím ?

- na začiatok stačí len lepší fotoaparát, už aj mobil – musí mať manuálny režim (nastavenie ISO, clona, čas, ostrenie), samospúšť  a /alebo diaľkové ovládanie, optimálne s potlačením šumu pri vysokom ISO a dlhých expozíciách, lacné kompakty asi nie 
- stabilný a dobre umiestnený statív lebo budeme exponovať pár sekúnd, nabité baterky, pamäťová karta s voľnou kapacitou
- ultrazoom – lacný so širokým rozsahom, Slnko (s filtrom), Mesiac (aj kráteri), Jupiter (mesiace),  Saturn prstence  - bez  nutnosti použitia ďalekohľadu

- zrkadlovky / kompakty s vymeniteľnými objektívmi – kvalitnejšie, dajú sa pripojiť k ďalekohľadu cez T krúžok + kompatibilný bajonet
- ďalekohľad – objektív s dlhým ohniskom, rôzne typy – rôzne chyby, kompenzácia (rovnač poľa)
- montáže – GOTO, paralaktické, aj azimutálne, pri dlhých expozíciách  musíme sledovať objekt
- špeciálne kamery  - planetárne (relatívne lacné), DSO (chladené, nízky šum,  veľmi, veľmi drahé) pri monochromatických filtre
- PC, software na spracovanie fotografií postprocesing

4. Ako ?

- najjednoduchšie statické snímky – foťák + stojan (manuál, krátke ohnisko,  ostriť manuálne, použiť samospúšť,  ISO 1600 - 6400, otvoriť clonu, čas do 30 sek, súhvezdia, MD, úprava fotografie v PC
- pri dlhších expozíciách alebo ohniskách je už nutné kompenzovať pohyb oblohy – montáž motorizovaná (star adventurer pre foťáky alebo dodávaná k ďalekohľadu) , pri azimutálnej stáčanie poľa aj mimoosová expozícia 
-  fotografie Slnka (!filter!), Mesiaca, planét (planetárna kamera v ohnisku ďalekohľadu, príp.Barlow) vzduch sa vlní preto video, ukážka iCap (alternatívne Firecapture), spraovanie videa v Registax (autostakert)

- fotografie DSO v prim. ohnisku zrkadlovka cez T krúžok + bajonet
- dlhé expo nie, ale veľa krátkych expozícií  (30 – 300 sek., ISO 1600 - 6400) vo formáte RAW, redukcia šumu DARK (rovnake iso, expozicia, teplota), chyby poľa FLAT (generátor / obloha), vyčítací prúd BIAS (rovnaké iso, 1/4000), spracovanie v Deep Sky Staker 
5. Kde sa dozviete viac ?
- K. Petrik, Astrofotografia pre začiatočníkov a mierne pokročilých, SÚH, Hurbanovo, 2015
- HAF-BAF (2019) workshop, info na astronyx.sk, hvezdaren.org

-technika a poradenstvo: astro-shop.sk (BA), astronyx.sk (HC), tromf.sk (BB), .....

